Regulamin wypozyczania gier planszowych

§ 1. Postanowienia ogdlne

1. Wypozyczen mogg dokonywaé jedynie osoby petnoletnie, posiadajgce wazng karte
Czytelnika (bez zadtuzen na koncie), z historig wypozyczen co najmniej jeden rok.

2. Wypozyczanie gier jest ustugg nieodptatng, dostepng w kazdej z placéwek, jednakze
czytelnik  ponosi  odpowiedzialno$¢ finansowg za uszkodzenie, zniszczenie lub
zdekompletowanie wypozyczonej gry.

3. Wypozyczenie nastepuje na podstawie Karty gry, ktéra stanowi zatacznik nr 1 do
niniejszego Regulaminu.

4. Gry mozna wypozyczac na okres jednego tygodnia.
5. Czytelnik moze jednorazowo wypozyczy¢ maksymalnie 2 gry.

6. Czytelnik moze jeden raz przedtuzy¢ termin zwrotu gry, jesli inni Czytelnicy nie ztozyli na nig
rezerwacji.

7. Prolongata winna by¢ zgtoszona (osobiscie, telefonicznie lub pocztg elektroniczng)
najpozniej w dniu, w ktorym uptywa termin zwrotu gier.

8. Gry, ktorych aktualnie nie ma w Bibliotece Czytelnik moze zarezerwowac u bibliotekarza.

9. Bibliotekarz ma prawo odmoéwi¢ wypozyczenia gry w przypadku, gdy Czytelnik nie stosuje
sie do przepisdéw niniejszego Regulaminu, tj. zwraca gry zdekompletowane lub zniszczone lub
nie przestrzega terminu ich zwrotu.

§ 2. Zwrot
1. Czytelnik zobowigzany jest do terminowego zwrotu wypozyczonych gier.

2. Czytelnik ponosi petng odpowiedzialno$¢ za stan wypozyczonych mu zbioréw, a wszelkie
zauwazone uszkodzenia winien zgtosic bibliotekarzowi przed ich wypozyczeniem.

3. Karty, pionki, kostki i inne elementy gier zapakowane sg w torebki strunowe i w takim
stanie zabezpieczenia powinny by¢ zwrécone.

4. Braki lub zniszczenia, ktére nastgpity w trakcie uzytkowania gry, Czytelnik zobowigzany jest
zgtosic przy jej zwrocie.

§ 3. Poszanowanie i zabezpieczenie zbioru gier planszowych

1. Biblioteka oddaje do dyspozycji Czytelnika (wypozycza) kompletne gry. Gry sg wtasnoscig
Biblioteki.

2. Kazda gra posiada specyfikacje (na pudetku lub w instrukcji) zawierajgcg jej petne
wyposazenie, czytelnik jest zobowigzany do sprawdzenia stanu gry wedtug zatgczonego
wykazu przed wypozyczeniem. Jakiekolwiek braki lub uszkodzenia powinny by¢ zgtoszone
przez Czytelnika przed wypozyczeniem.



3. Czytelnik zobowigzuje sie do dbatosci o wypozyczong gre i ponosi petng odpowiedzialnos$c
materialng za szkody spowodowane w trakcie jej uzytkowania, tj. za jej zagubienie,
zdekompletowanie, uszkodzenia mechaniczne itp.

4. Bibliotekarz odbierajgcy od Czytelnika wypozyczong gre sprawdza stan techniczny i
zgodnos¢ jej wyposazenia ze specyfikacja.

5. Zastrzegamy sobie prawo do sprawdzenia stanu zwréconej gry planszowej oraz jej
zawartosci w ciggu 24 godzin w sytuacji duzej intensywnosci wypozyczen.

6. W przypadku uszkodzenia, zagubienia bgdz zdekompletowania gry Czytelnik zobowigzany
jest do uiszczenia optaty, ktéra wynika z faktury zakupowej badz aktualnej wartosci rynkowej

gry.

7. Ptatnosci dokonywa¢ mozna jedynie w formie gotowkowej. Na sumy wptacone tytutem
odszkodowania za zniszczong lub zagubiong gre, Biblioteka wydaje Czytelnikowi
pokwitowanie.

8. Nieuregulowanie naleznosci wynikajgcej z tytutu przetrzymania, zagubienia lub uszkodzenia
gry skutkuje pozbawieniem Czytelnika mozliwosci korzystania ze zbioréw i ustug Biblioteki do
czasu uregulowania naleznosci.

9. Niniejszy Regulamin zostat ogtoszony w wersji elektronicznej na stronie Gminnej Biblioteki
Publicznej w Kleszczowie oraz jest dostepny w wersji papierowej w Gminnej Bibliotece
Publicznej w Kleszczowie, ul. Sportowa 8 oraz z Filiach Bibliotecznych w tekirisku i w Ztobnicy.



Zatacznik nr 1

do Regulaminu wypozyczania gier planszowych
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